
 

Programminforma琀椀onen 
Hannoversche Spieletag 2024, Samstag, 26.10.2024, 12-18 Uhr, Viktoriastr. 1, 30451 Hannover   
 

Flohmarkt  
- Bring and Buy 

 

Bre琀琀spiele  

- 3TH, o昀昀ene Bre琀琀spielausleihe mit Erklärbär*innen 
- CWWH mit „Das Labyrinth des Minotaurus“ 
- CWWH mit „Eselspiel“ 
- CWWH mit „Umleitung- vorausdenken und lenken“ 
-  
- Fantasy-In mit „Die verlorenen Ruinen von Arnak“ 
- Fantasy-In mit „Klong!“ 
- Nachhal琀椀gkeitsbüro mit der nachhal琀椀gen Ludothek, „E-mission“ und „Catan Energien“ 
- Netzwerk kri琀椀sche Masse mit der poli琀椀schen Ludothek und „Space Cats 昀椀ght fascism“ 
- Spiel des Jahres mit Kinderspielen des Jahres 
- Spieleverein mit „Terraforming Mars“ 
- Spieleverein mit „Dino Race“ 
- Tabletopfreunde mit „Hero-Quest“ 

 
Weitere Programmpunkte ohne Programminforma琀椀onen: 

- CWWH mit „Ludo“ 
- Fantasy-In mit der Kategorie „Klassiker Wiederentdeckt!“ 
- Fantasy-In mit der Kategorie „Neuheiten“ 
- Fantasy-In mit Disney „Lorcana“ 
- DSGH, Bre琀琀spielerklärungen zu Klassikern und Neuheiten 

 

Prototypen  

- Thomas mit „Heimgesucht“ 
- Hendryk mit „Superkolonie“ und „Inselroma琀椀k“ 
- Kevin mit „Ruhm der Monsterjäger“ 
- Marc mit „UNVEILED“ 

 

Tabeltop  

- 3TH mit Warhammer 40K (Combat Patrol/Boarding Ac琀椀on) 
- 3TH mit Age of Sigmar, Spearhead  
- 3TH mit Blitzbowl, Blitzbowl Turnier 

 

Rollenspiel 
- Q&A mit Pete von „Mit Vorteil“ 
- Shadowdark mit Pete von „Mit Vorteil“ 
- Mausri琀琀er mit Hannes aus dem 3TH und der Inizia琀椀ve Hü琀琀enstr 
- Micro RPGs (Zurück nach Hause / Ein ne琀琀er Abend / Covert Ops) mit Julius aus dem 3TH 
- Der Scha琀琀en der Dämonenfürsten mit Daniel alias „TrollBrut“ von der KeksCon 



 
 

Spiel琀椀sch Programm 
Hannoversche Spieletag 2024, Samstag, 26.10.2024, 12-18 Uhr, Viktoriastr. 1, 30451 Hannover 
 
 

Spielleitung Jim und Emma Krieger 

Ins琀椀tu琀椀on 3TH 

Kategorie Flohmarkt 
Spiel Gesellscha昀琀sspiele, Rollenspiele, Tabletop, RCG, TCG, Bücher, & 

Was ist das Bring and Buy Flohmarkt 
Für wen Für alle 

Teaser   
Wir machen es einfach!  
Ihr könnt eure Spiele bei uns abgeben, wir kümmern uns um den Verkauf und 
wenn ihr geht, sammelt ihr Geld und ggf. eure nicht verkau昀琀en Spiele wieder 
ein. 
 
Damit das auch so einfach klappt beachtet bi琀琀e das folgende: 
 

• Macht eine Liste mit eurem Namen, den angebotenen Spielen 
und eurem Wunschpreis. 

• Macht auf alle Spiele einen Au昀欀leber (am besten Malerkrepp, 
das geht wieder gut ab) mit eurem Namen und dem Preis. 

• Gebt alles zusammen beim Flohmarkt ab. 
 

Wir werden Kreppband und S琀椀昀琀e sowie Listenvordrucke vor Ort haben.  
Aber natürlich geht es schneller, wenn ihr alles vorher erledigt. 
Nicht verkau昀琀e Spiele nehmt bi琀琀e wieder mit, wenn ihr geht.  
 
Wir werden liegengelassene Spiele noch 14 Tage aufewahren.  
Danach werden wir die Spiele spenden. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



Spieleflohmarkt – Hannoverschwer Spieletag 26.10.2024 

 

Name:  _______________________________ 
 

Spiel Preis verkauft 
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   

 



Spiel琀椀sch Programm 
Hannoversche Spieletag 2024, Samstag, 26.10.2024, 12-18 Uhr, Viktoriastr. 1, 30451 Hannover 
 
 

Spielleitung Rike Dohrmann (mit Unterstützung von Emma und Lennart) 
Ins琀椀tu琀椀on 3TH 

Kategorie Bre琀琀spiele 

Spiel O昀昀ene Bre琀琀spielausleihe 

Was ist das Bei der Bre琀琀spielausleihe könnt ihr euch Bre琀琀spiele ausleihen und vor Ort 
spielen. Für Regelfragen und Erklärungen stehe ich euch jederzeit zur 
Verfügung 

Für wen Für Anfänger bis Experte ist für jeden was dabei 
Teaser In Koopera琀椀on mit dem Nachhal琀椀gkeitsbüro der Stadt Hannover und der 

Stadtbibliothek wurde eine breite Spieleausleihe mit großer Auswahl an 
Familien- und Kennerspielen zusammengetragen, die vor Ort gespielt werden 
können. Dabei helfe ich gerne bei Regelfragen oder erkläre euch die Spiele. 
Kommt einfach vorbei, die Spieleausleihe ist die ganze Veranstaltung über 
geö昀昀net! 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



SpielƟsch ProgramminformaƟon 
Hannoversche Spieletag 2024, Samstag, 26.10.2024, 12-18 Uhr, Viktoriastr. 1, 30451 Hannover 
 
 

Spielleitung  
InsƟtuƟon  
Kategorie  
Spiel  
Was ist das  

 
Für wen  
Teaser   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

                 CWWH
               Lars Lüder

             Taktisches Brettspiel für 2 bis 4 Personen 

                           Das Labyrinth des Minotaurus

Unter den Ruinen von Knossos in Griechenland wurde der Eingang zu einem großen 
Labyrinth gefunden. Eine entzifferte Steintafel besagt, dass sich im Zentrum ein großer 
Schatz sowie die Krone von König Minos befindet, die unendlichen Reichtum und 
Macht bedeutet.

Sofort stellt Ihr ein Team von zwei Archäologen zusammen und wollt Euch das 
Abenteuer und den Schatz nicht entgehen lassen. 

Wagemutig betretet Ihr das Labyrinth…….. 

Aber Vorsicht, das Labyrinth ist mit Fallen und Geheimgängen, Sackgassen und 
Vielem mehr ausgestattet. 
Vielleicht lauert ja auch irgendwo noch der Minotaurus?
Und zu allem Übel sind da auch noch andere Schatzsucher, die Euch zuvorkommen 
wollen. 

Stellt Ihr Euch dieser Herausforderung und werdet am Ende die Krone in Händen halten?

                     ab 6 Jahre

                   Brettspiel / Gesellschaftsspiel
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Spielleitung  
InsƟtuƟon  
Kategorie  
Spiel  
Was ist das  

 
Für wen  
Teaser   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

                 CWWH
               Lars Lüder

                     ab 6 

                           Eselspiel
                  Gesellschaftsspiel / Lrnspiel, Konzentrationsspiel

              Lern- und Konzentrationsspiel, für mind. 4 Personen 

Das Esel Spiel ist ein Lern- und Konzentrationsspiel, das mit mindestens 
vier Personen gespielt wird.
Die Anzahl der Spieler hat nach oben hin keine Grenze. 
Gewinner ist der Mitspieler, der seine Spielsteine als erstes auf die 
Stapel in der Mitte und der anderen Spieler verteilt hat.
Wer als letztes den Esel und einen Rest Steine hat, verliert das Spiel.

Also sei kein Esel.....
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Spielleitung  
InsƟtuƟon  
Kategorie  
Spiel  
Was ist das  

 
Für wen  
Teaser   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

                 CWWH
               Lars Lüder

                           Umleitung _ vorrausdenken und lenken

             Taktisches Brettspiel für 2 bis 4 Personen 

Das Ziel besteht darin, mit seiner Figur die gegenüberliegende Seite des 
Spielbrettes als Erster zu erreichen. 

Klingt einfach? ist es aber nicht, da der Gegener einem mit Wänden den Weg
versperren kann.

E wird reihum gespielt, dabei darf der Spielstein (sofern der Weg nicht 
blockiert ist) in alle vier Himmelsrichtungen bewegt werden. Der Spieler kann 
an Stelle eines Zuges seiner Spielfigur auch eine 2 Felder lange Wand setzen 
und so den Weg des Gegners blockieren
Dabei ist zu beachten, dass nach jedem Zug alle Parteien noch die Möglichkeit 
haben die gegenseit zu erreichen.

                     ab 6 Jahre

                   Brettspiel / Gesellschaftsspiel 



SpielƟsch ProgramminformaƟon 
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Spielleitung  
InsƟtuƟon  
Kategorie  
Spiel  
Was ist das  

 
Für wen  
Teaser   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

Virginia Brunn

Fantasy-In

Brettspiele

Die verlorenen Ruinen von Arnak

Alle, ab  12 Jahren

Entdecker im Dschungel sein in Worker-Placement und Deckbuilding-Spiel

Deine Archäologentruppe aus zwei Forschenden untersucht auf dieser
geheimnisvollen Insel die Ruinen von Arnak nach Fundstücken, Schätzen
und alten Schrifttafeln...

Aaber, was erhebt sich da? OH mein Gott, ein Wächter, ein alter Wächter....

Deine Truppe hat den Drachentempel angeflogen und hat den alten Wächter
geweckt, mit Schätzen und Beschwörungen lässt er sich bändigen...?

....Dein Expeditionstrupp hat den Wächter überlebt und sogar noch mehr Schätze entdeckt, 
Ihr rückt dem Geheimnis der Insel vor den anderen Archäologentrupps näher...

Erforscht die Schriften, baut Euer Kartendeck aus, besiegt die Wächter und setzt eure 
Forscher gut ein, um Ressourcen zu sammeln.
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Spielleitung  
InsƟtuƟon  
Kategorie  
Spiel  
Was ist das  

 
Für wen  
Teaser   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

Virginia Brunn

Fantasy-In

Brettspiele

Klong!

Diebeszug durch Burgverlies im Wettlauf gegen feuerspeienden Drachen - 
strategisches Deckbuilding-Abenteuerspiel mit Push-Your-Luck-Element

„Aha, der Nächste, der bereit ist, sein Leben für ein wenig Ruhm und Reichtum
 aufs Spiel zu setzen?“, fragt dich der andere Dieb am Burgeingang und schaut
argwöhnisch.
„Hm, komm mir einfach nicht in die Quere. Ich will da nur eben rein, ein paar 
Schätze plündern und wieder raus.", sagst du eilig.

 "Idealerweise, ohne vom Drachen gefressen zu werden?“, funkelt dich der Dieb 
kampfeslustig an.
„Wie „welcher Drache?!", Du bist sichtlich verwirrt.

"Sag bloß, Du bist den ganzen Weg hierher gereist, ohne mitzubekommen, 
dass sich in diesem Burgverlies ein Drache eingenistet hat, der mehr auf seinen 
Schönheitsschlaf als auf ein paar Menschenleben gibt? Du scheinst ja keine 
große Konkurrenz zu werden.“ Der Dieb kichert, sprintet los und verschwindet im 
Burgverlies.

Überrascht und ein wenig verärgert über seine Arroganz, versuchst
du ihm hinterherzulaufen und stolperst direkt über deine eigenen Füße. *Klong* 
Moment - war das gerade ein tiefes Fauchen?!

Spielmechanik: Starte mit einem einfachen Kartendeck - im Laufe des Spiels 
baust du es mit stärkeren Karten aus. Bewege Dich damit auf dem Spielbrett, 
sammle Schätze und bekämpfe Monster. 
Je mehr Aktionen Du ausführst, desto eher läufst Du Gefahr, Lärm zu machen 
und den Drachen zu wecken. Wer es mit den meisten Schätzen und intakter 
Gesundheit raus aus dem Verlies schafft, gewinnt – oder stirbt bei dem Versuch.

Für alle , ab 12 Jahren
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Spielleitung Ingmar Vogelsang / Dominic Breyvogel 
Ins琀椀tu琀椀on Nachhal琀椀gkeitsbüro 

Kategorie Bre琀琀spiel 
Spiel Spiele aus der Nachhal琀椀gen Ludothek 

Was ist das Familienspiel, Kennerspiel 
Für wen Für alle die Interesse haben und über etwas Spielerfahrung verfügen 

Teaser Das Nachhal琀椀gkeitsbüro der Stadt Hannover nutzt verschiedene Spiele als 
Mi琀琀el der Bildung für Nachhal琀椀ge Entwicklung. Im Rahmen der Arbeit ist so 
eine Nachhal琀椀ge Ludothek entstanden. Die Sammlung umfasst pädagogische 
Spiele, genauso, wie historische und aktuelle Gesellscha昀琀sspiele.  
Eine größere Auswahl aus der Spielesammlung werden für Interessierte 
präsen琀椀ert. Bei der Auswahl standen dabei in erster Linie Spielspaß im 
Vordergrund. Denn gerade Spiele, die nachhal琀椀ge Themen aufgreifen, müssen 
auch einen Wiederspielwert haben. 
Proberunden werden für „E-Mission“ (Kennerspiel des Jahres 2024) und dem 
kürzlich erschienen „Catan – Energien“ angeboten. 
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Spielleitung Ingmar Vogelsang  
Ins琀椀tu琀椀on Netzwerk Kri琀椀sche Masse 

Kategorie Bre琀琀spiel 
Spiel Spiele zum Widerstand gegen den Faschismus 

Was ist das Familienspiel, Kennerspiel 
Für wen Für alle die Interesse haben und über etwas Spielerfahrung verfügen 

Teaser Aus aktuellem Anlass werden Spiele mit dem Thema „Widerstand gegen den 
Faschismus“ vorgestellt. Die meisten der Spiele haben einen historischen 
Hintergrund, der den Widerstand gegen die Besatzung durch Nazi-
Deutschland thema琀椀siert. Aber auch das berüch琀椀gte „An琀椀fa le jeu“ steht zur 
Ansicht. Neben den Bre琀琀spielen werden auch zwei Ansätze präsen琀椀ert, wie 
Rollenspiele sich des Themas annehmen. 
 
Um ak琀椀v zu werden, gibt es Spielrunden des Spiels „Space Cats 昀椀ght fascism“ 
bei dem die Galaxie von einem „Evil Empire“ bedroht ist.  
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Spielleitung Stefan Gohlisch 

Ins琀椀tu琀椀on Spiel des Jahres 

Kategorie Bre琀琀spiel 
Spiel Die empfohlenen und nominierten Kinderspiele des Jahres 

Was ist das Kinderspiele 

Für wen Für Menschen ab vier Jahren 

Teaser Mit Stefan könnt ihr die empfohlenen und nominierten Kinderspiele des 
Jahres "Die magischen Schlüssel", "Taco Katze Pizza Junior", "Große kleine 
Edelsteine", "Flu昀昀y Valley", "Lecker Lava" und "Die Nadel im Heuhaufen" 
spielen.  
Als Juror der Kinderspiel des Jahres Jury kann Stefan euch zudem Fragen zu 
den Spielen beantworten und natürlich, warum die Jury gerade diese Spiele 
für besonders spielenswert hält.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



Spieltisch Programminformationen 

Spielleitung Markus Oldewurtel 

Institution Spieleverein Hannover e.V. 
Kategorie Expertenspiele 
Spiel Terraforming Mars 
Was ist das Eine außerordentlich schönes, technisch sehr rundes und 

immer wieder zu neue taktischen Ideen aufforderndes Spiel 

Für wen Für alle, die gerne auch mal etwas länger spielen und Freude 
haben immer verschiedene Wege zum Ziel auszuprobieren 

Teaser Du übernimmst die Leitung eines Konzerns der Zukunft und 
beginnst mit anderen Konzernen gemeinsam den Mars 
bewohnbar zu machen. 
Das erreichst Du durch die Umsetzung von Projekten, die Dir 
Deine Forschungsabteilung vorschlägt. 
Dafür brauchst Du die verschiedensten Ressourcen und hast 
verschiedene Aktionen um Dein Ziel zu erreichen. 
Das Ziel ist der Konzern mit der größten Beteiligung am 
Terraforming zu sein, also die meisten Terraformingpunkte zu 
erreichen. 
 



 

 

Spielleitung Markus Oldewurtel 

Institution Spieleverein Hannover e.V. 
Kategorie Familienspiel 
Spiel Dino Race 
Was ist das Es ist ein schnell gespieltes Rennspiel mit sehr schönem 

Material. 

Für wen Für alle, die gerne auch mal etwas länger spielen und Freude 
haben immer verschiedene Wege zum Ziel auszuprobieren 

Teaser Warum sind die Dinosaurier ausgestorben? Keiner weiß es 
genau. Doch Ihre Lieblingsdinos können Sie jetzt einfach 
retten. Und zwar in Dino Race, dem chaotisch-
prähistorischen Wettrennen für 2–4 Spieler. Jeder Spieler rennt 
mit seinen Dinos vor dem ausbrechenden Vulkan und der 
unaufhaltsamen Lavaflut davon. Das kostbare Dinosaurierei 
muss aber auch unbedingt gerettet werden – wenn es nur 
nicht so das Rennen erschweren würde. Spieln Sie Ihre 
Handkarten geschickt aus, um durch Steppen, Wüsten, 
Sümpfe und Dschungel zu rennen oder Ihre Gegner 
auszutricksen! 
 
Nutzen Sie den den Ereigniswürfel, um für ein wenig Chaos 
unter den Dinos zu sorgen. Und behalten Sie stets den Vulkan 
im Auge... 
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Spielleitung Hendryk Claussen 

Ins琀椀tu琀椀on SpielLabor Hannover 

Kategorie Prototyp 

Spiel 1.Superkolonie 
2. Inselroman琀椀k 

Was ist das 1. Einfaches aber gehaltvolles Strategiespiel nur mit S琀椀昀琀en auf einem Bla琀琀 
Papier 
2. Asynchrones koopera琀椀ves Aufauspiel in einer friedlichen Lagune 

Für wen 1. Kenner*innen (und besonders auch junge Eltern) 
2. Spiele-Familien 

Teaser  1. Ihr übernehmt die Kontrolle über rivalisierende Ameisenvölker, die sich auf 
einer gemeinsamen Karte ausbreiten. Über Ameisenstraßen müsst Ihr 
Nahrungsquellen erschließen und Eure Nester verbinden, um die 
punkteträch琀椀gsten Kolonien aufzubauen. Wenn ihr euch mit den anderen 
Tieren auf der Karte verbündet, könnt ihr deren Spezialfähigkeiten nutzen und 
mäch琀椀ge Kombo-Züge ausführen. 
Für 2-4 Spieler*innen 
Dauer ca. 30-40 Minuten 
 
2. Ein koopera琀椀ves Aufauspiel, bei dem wir eine Inselgruppe besiedeln. 
Durch unsere jeweils individuelle Entwicklung können wir die Schwachstellen 
der anderen ausgleichen und im Austausch miteinander gewinnen. 
Alle spielen gleichzei琀椀g ohne feste Rundenstruktur und errichten gemeinsam 
einfache Wirtscha昀琀skreisläufe. Dabei sollten wir darauf achten, nachhal琀椀g zu 
agieren und unsere Umwelt nicht überzustrapazieren. 
Für 3 Spieler*innen (vorerst) 
Dauert so lange ihr Lust habt 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

Kevin Schallert (Privatperson) 

Prototyp Fantasy BreƩspiel (kooperaƟv) 

Ruhm der Monsterjäger 

Kurz und knackiger Boss BaƩler mit Heldensteuerung über Handkarten. 

Einsteiger und Kenner 

Spannende und intensive Kämpfe erwarten dich mit 
einzigarƟgen Handkarten. 

Kämpfe gegen mächƟge Bossgegner und freue dich auf 
die köstliche Beute.  

Baue dein neues Deck, stärke deinen Helden, und werde 
zur Legende.  

Erlebe all das und noch mehr in unter 45 Minuten! 
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UNVEILED

Marc Schneider

Prototyp (TTTCRPG)

Karten- & Würfelbasiertes Fantasy Rollenspiel

UNVEILED verbindet kompetitives Kartenspiel mit einem spannenden 
Fantasy Rollenspielabenteuer, in dem ein Spieler in die Rolle des Orakels 
schlüpft, um die Geschichte zu erzählen, während die übrigen Spieler 
einen je der Helden in der Handlung verkörpern.

Im Gegensatz zu üblichen Spielen des Rollenspiel-Genres werden für 
UNVEILED kein "Pen & Paper" benötigt.

Spielkarten ersetzen die Charakterbögen und repräsentieren 
Zaubersprüche, sowie Spieler- und Nichtspielercharaktere in der 
Handlung.

Neben geplanten Storys ermöglichen die Spielkarten ein spontanes Spiel 
mit Improvisations-Elementen oder auch ein kompetitives Duell 
zwischen 2 oder mehr Spielern.
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Markus Ressel

3TH

Tabletop Strategie -Sci Fi

Warhammer 40k (Combat Patrol/Boarding Actions)

Einsteigerfreundliche Varianten des erfolgreichen Sci-Fi Table Top Strategiespiels 
Warhammer 40k.

Spieler von 12-99 Jahren, Modellbauenthusiasten, Strategiefans, Sci-Fi Fans

Warhammer 40k: Combat Patrol und Boarding Actions bieten spannende, 
actiongeladene Gefechte in der finsteren Welt des 41. Jahrtausends. 
Combat Patrol ist perfekt für Einsteiger und Veteranen, die schnelle, 
überschaubare Schlachten mit kleineren Armeen lieben. 
Mit klaren Regeln und kompakteren Truppen ist es der ideale Einstieg in die epischen 
Schlachten des Warhammer-Universums. 
Boarding Actions versetzt dich direkt in die klaustrophobischen Gänge 
von Raumschiffen, wo jede Bewegung und Positionierung entscheidend sein kann. 
Enger Raum und knallharte taktische Entscheidungen dominieren das Spiel. 
Beide Modi bieten intensives, strategisches Gameplay, das deine Fähigkeiten 
auf die Probe stellt – ideal für packende Duelle!
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Daniel Kliem
Tabletoptreff Hannover
High-Fantasy Tabletop
Age of Sigmar, Spearhead (Einsteigermodus und separates Spielsystem)

Taktisches Tabletop-Spiel in einem High-Fantasy Setting.
alle die Interesse an schönen Miniaturen, basteln, malen und zocken haben

Die Sonne stand hoch am Himmel in Ghyran als die Armee von Gardus
Stahlseele auf dem Schlachfeld eintraf. Vor Ihnen eine wilde 
Ansammlung aus grob zusammengehauenen Metall, grünen Muskeln,
abscheulichen Biestern auf denen Sie reiten und einer Menge fehlender
Körperhygiene. 
Die Orrukhorde denen er und seine Brüder der Sturmgeschmiedeten 
Ewigen sich stellten, war eine zu große Bedrohung der Siedlung 
geworden und musste hier und jetzt gestoppt werden. Das Problem an 
einem sogenannten "Waaagh" ist, dass er einen unglaublichen 
Schwung erhalten kann. Je mehr Zerstörung und Plünderung ein 
solcher Whaagh hervorruft, umso mehr Aufmerksamkeit erhält er.
Diese Aufmerksamkeit zieht immer mehr und mehr dieser brutalen und
geistlosen Kraeturen an, deren einziges bestreben im Leben zu sein
scheint, sich der größten Schlägerei anzuschließen die sie finden 
können. 
Während er in seinen Gedanken noch über die widersinnige Natur 
seiner Gegner nachdachte, kam langsam Bewegung in die Horde.
Ein ziemlich imposantes und mit Trophäen behangenes Exemplar 
dieser Gattung ging ein paar Schritte aus der Formation der Horde
hinaus. Anschließend brüllte er einige unverständliche gutturale 
Verwünschungen und Herausforderungen den Sturmgeschmiedeten
entegegen. Seine Orrukhorde stimmte ein und sie schlugen mit ihren 
Waffen auf ihre Schilde und Brustpanzer um sich für die Schlacht 
einzustimmen.
Sollen sie blöken, schimpfen und sich Mut machen. Gardus und die 
Seinen sind bereit................

Age of Sigmar ist ein taktisches Miniaturenspiel in dem du der General
deiner Truppen bist. Egal ob eine Horde von wuselnder Goblins oder 
eine elitäre Ansammlung von kampferprobten Helden. Du entscheidest
die Strategie deiner Truppen. Doch nicht nur das taktieren am Spieltisch
gehört hier zum Spiel, sondern auch der Zusammenbau, der Umbau
und die Bemalung deiner Figuren.  
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Jonas "Neumond"

3TH

Brettspiele/Tabletop

Blitzbowl

Ein Rasantes Sportspiel ab ca 8 Jahren Elfen, orks und Zwerge spielen football
Bier und Brezelig aber auch Truniergeeinet

Für alle Interessierten. Bei gutem Verständnis für Spiele ab ca 8 Jahren

Blitzbowl ist ein Actionreiches schnelles Sportspiel mit einer sehr niedrigen
Einstiegshürde.
In einer kleinen günstigen Box kommt alles, was 2 Spieler benötigen.
Das Spiel eignet sich bei Vielspielenden Kindern ab ca 8 Jahren.
Bier und Brezel Spaß sind garantiert, Blitzbowl wird aber auch von einer
aktiven und entspannten Turniercommunity gespielt.
Bei genügend Anmeldungen gibt es neben Blitzbowl für Einsteiger auch ein
kleines Blitzbowl Turnier.
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Spielleitung Pete 

Ins琀椀tu琀椀on Mit Vorteil 
Kategorie Rollenspiel 
Spiel Q&A 

Was ist das Fragerunde zu Pen and Paper Rollenspielen 

Für wen ist das Menschen die Pen und Paper kennen lernen wollen 

Teaser Du willst Pen & Paper Rollenspiel ausprobieren, aber weißt nicht wie? In 
dieser Fragerunde kannst du heraus昀椀nden, welches Regelwerk am besten zu 
dir passt, welche Fallstricke du vermeiden solltest und warum das Spielleiten 
gar nicht so gruselig ist, wie du vielleicht denkst! Moderiert wird das Q&A von 
Pete, der auf dem YouTube-Kanal "Mit Vorteil" bereits tausenden Menschen 
in das Hobby geholfen hat. 
 

Teilnehmer Unbegrenzt 
Wann Ab ca. 15 Uhr 

 



Rollenspielrunden Programm 
Hannoversche Spieletag 2024, Samstag, 26.10.2024, 12-18 Uhr, Viktoriastr. 1, 30451 Hannover 
 
 

Spielleitung Pete 

Ins琀椀tu琀椀on Mit Vorteil 
Kategorie Rollenspiel 
Spiel Shadowdark 

Was ist das Eine regelleichte Alterna琀椀ve zu Dungeons & Dragons 

Für wen Komple琀琀e Neulinge und Leute, die ein witziges und kurzweiliges Abenteuer 
erleben wollen 

Teaser Verlassene Gewölbe voller Schätze und magischer Artefakte gibt es überall. 
Aber nur die Wenigsten sind so mu琀椀g, sich den Gefahren der Dunkelheit zu 
stellen. Du nicht? Dann schnapp dir deine Gruppe, steck genügend Fackeln ein 
und auf ins Shadowdark. 

Das Abenteuer Fast alle haben das Dorf OLIBERS FLECK verlassen, seit sich vor Monaten ein 
fürchterlicher Gestank festgesetzt hat.  
 
Die Gruppe hat den Au昀琀rag, das Dorf zu erkunden, den Grund für den 
fürchterlichen Mief zu 昀椀nden und im besten Fall zu besei琀椀gen. 
 

Gruppe 2 bis 5 Personen 

Wann 13 Uhr (ca. 2 Stunden) 
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Spielleitung Hannes 

Ins琀椀tu琀椀on 3TH 

Kategorie Rollenspiel 
Spiel Mausri琀琀er 

Was ist das Ein Rollenspiel mit Schwert und Schnurrhaaren 

Für wen ist das Einsteigerfreundlich 

Teaser Nehmt das Schwert in die Pfote, zieht die Schnurrhaare gerade und schlüp昀琀 in 
die Rolle tapferer Mäuse auf Abenteuerfahrt. 
Die Welt da draußen ist riesig und gefährlich und gar nicht so freundlich zu 
kleinen Mäusen. Aber wenn ihr sehr tapfer und clever seid und ein bisschen 
Glück habt, dann könnt ihr vielleicht überleben. 
Und wenn ihr lange genug überlebt, werden die anderen Mäuse vielleicht 
sogar eure Heldentaten besingen. 

Das Abenteuer Seit Wochen bedroht der ge昀氀ügelte Schrecken Todesscha琀琀en die kleine 
Mausbaronie Stutzel. In ihrer Verzwei昀氀ung suchten die Mäuse die berüch琀椀gte 
Katzenmagierin Akilah auf. Doch Akilah mischt sich nicht in die Belange der 
Eulenzauberinnen und Nager ein und wies das Hilfegesuch ab. Nun haben die 
Mäuse spitzbekommen, dass Akilah zu einer geheimen Katzenversammlung 
aufgebrochen ist. Baronin Rosenstock von Stutzel hat euch, die tapfersten 
Mäuse der Baronie, erwählt! In ihrem Au昀琀rag sollt ihr in Akilahs verbotenen 
Garten eindringen und den mäch琀椀gen Zauber Federbann stehlen. Doch seid 
vorsich琀椀g! Akilahs Garten soll voller heimtückischer Fallen und seltsamer 
Wesen sein und ihre Zaubermacht so gewal琀椀g, dass sie selbst Menschen in 
Metallstatuen verwandeln kann! 

Teilnehmer 5 Teilnehmer 

Wann 15-18 Uhr  
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Julius Beineke
3TH
Rollenspiel / Erzählspiel
Zurück nach Hause / Ein netter Abend / Covert Ops 
Kleine Micro-RPGs mit wenigen Würfeln und viel Charakterspiel 
Geeignet für Einsteiger*innen ab 12 / ab 14 / ab 16 Jahre

Rollenspiele müssen nicht immer aus dicken Regelbüchern, haufenweise
Würfelsets und stundenlangen Spielrunden bestehen. Bei manchen 
reichen auch eine Seite Regeln, ein paar Karteikarten und Stifte, 1-2
Würfel und 60 Minuten kreatives Beisammensein. Drei davon stehen für 
euch abhängig von der Zusammensetzung der Spielrunde zur Wahl:

Zurück nach Hause: Tiere, Abenteuer, niedlicher Humor; ab 12 Jahren;
4-8 Spieler*innen; 60-120 Minuten; ohne Spielleitung

Ein netter Abend: Soziale Seltsamkeiten, absurder Humor, Partyplanung;
ab 14 Jahren; 3-6 Spieler*innen; 60-120 Minuten; ohne Spielleitung

Covert Ops: Geheimagenten-Action, militaristisch, Spoinage, Taktik;
ab 16 Jahren; 3-5 Spieler*innen; 60-120 Minuten; mit Spielleitung

Welche Rollen-/Erzählspiele es letztendlich werden - und ob wir über-
haupt mehr als eine Runde schaffen - finden wir als Gruppe(n) gemein-
sam heraus.

Zurück nach Hause: Ihr seid eine Gruppe Fellnasen, die ihren Weg nach
Hause finden muss. Erzählt zusammen, wie ihr Hindernisse und Unweg-
samkeiten mit schlabbernden Zungen und Schlappohren überwinden.
Benutzt dafür heldenhaft eure besten Kunststücke, versucht, euch 
nicht von euren Schwächen (Eichhörnchen, Postboten, Türklingeln, 
herumliegenden Dönern von letzter Woche etc.) aufhalten zu lassen – 
und schafft es zu den Körbchen und Leckerchen eures Zuhauses.

Ein netter Abend: Ihr seid Gastgeber*innen eurer eigenen, kleinen
Hausparty. Euer Ziel: Zeitig um zehn im Bett sein. Euer Auftrag: Dafür
sorgen, dass die Party weder zu wild noch zu langweilig wird. Haltet
die Musik auf Zimmerlautstärke, kümmert euch um lauwarme Drinks,
vermeidet ZU leckere Snacks und sorgt gemeinsam dafür, dass es ein
netter Abend wird - nicht mehr, nicht weniger.

Covert Ops: Ihr seid ein Team Geheimagent*innen, das mit Taktik,
Technik und im Ernstfall Gewalt einen heiklen Einsatz mit Erfolg und 
möglichst wenig Kollateralschäden durchführen muss. Nutzt euer Trai-
ning und eure Ausrüstung, um Wachen, Sicherheitssysteme und andere
Gefahren zu überwinden, Geiseln und Zivilist*innen zu schützen – und 
heile wieder nach Hause zu kommen.

3-8 Spieler*innen, je nach Spiel
12:30 bis ~16:00 Uhr (1-2 Stunden pro Spiel)
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Spielleitung Daniel R. alias TrollBrut 
Ins琀椀tu琀椀on KeksCon Hannover – nur echt alle 52 Wochen 

Kategorie Rollenspiel 
Spiel Der Scha琀琀en der Dämonenfürsten  

Ein klassisches W20 Rollenspiel 
Was ist das Der Schatten des Dämonenfürsten ist ein Rollenspiel, das in den letzten 

Tagen einer Fantasy-Welt spielt. 

Für wen ist das Spieler*innen ab 16 Jahren 

Trigger Warnung: Blut, Gewalt und gruselige Beschreibungen 

Für Einsteiger*innen und Expert*innen gleichermaßen 

Teaser Der Dämonenfürst trägt viele Masken. Er ist der Geweissagte, der 

Zerstörer von Welten, der Hunger, der Schaurige, der Flüsternde, der 

Schatten in der Leere, das Dunkel zwischen den Sternen und der 

Unaussprechliche. Sein Wille allein löscht Sterne aus und sein Schatten 

lässt Wirklichkeiten enden. 

Das Abenteuer Die Realität wird durch die Auflösung von Zeit und Raum in Stücke 

gerissen und so werden eherne Naturgesetze geschwächt, die 

kontrollieren, was möglich ist und was nicht. Als Folge all dieser 

Zersetzung dringen Bedrohungen von jenseits des Universums in die 

Welt ein. Verkommene Dämonen, hervorgebracht in der endlosen 

Leere, gieren nach der absoluten Auslöschung aller Dinge. Wo sie 

ungehindert in die Länder der Sterblichen einfallen, bringen sie Tod und 

Verderben mit sich. 

Dies sind die dunklen Zeiten, welche die Orakel und Propheten 

verkündeten, die Priester von ihren Kanzeln predigten und die als 

heißer, flüsternder Wind aus den Toren der Hölle drangen. All diese 

Unruhen, das Leid, das Verderben und der Verfall breiten sich aus, wenn 

der Schatten des Dämonenfürsten über die Welt der Sterblichen kriecht. 

Der Schatten korrumpiert, was er berührt, verformt es zum Bösen, 

schürt den Wahnsinn und beschleunigt den Untergang, nach welchem 

es den Dämonenfürsten so sehr verlangt. Im so entstandenen Chaos 

wird man Zeuge lang vergessener Schrecken, die sich aus ihren Grüften 

erheben, um wieder durch die Lande zu ziehen. Schon aufgrund 

geringster Kränkungen sammeln sich die Heere und bringen Krieg, 

Hunger, Pestilenz und Tod über die zivilisierte Welt. 

Doch so schlimm die Lage auch ist, es ist nicht alles verloren. 

Außergewöhnlichen Frauen und Männern bietet sich die Gelegenheit, 

das drohende Unheil hinauszuzögern oder vielleicht sogar abzuwenden. 

Sie haben unterschiedlichste Lebenswege beschritten, sind abgebrühte 

Söldner, machtgierige Zauberer und Priester undurchschaubarer Götter. 

Es sind jene, die in den Eingeweiden der Welt und den Elendsvierteln 

der Städte leben. Sie erheben sich aus den Kampfgruben, treten hinaus 

aus den Akademien und brechen von Bauernhöfen und Feldern auf, die 

die großen Städte ernähren. In dieser Stunde der größten Not, wo die 



Welt am Abgrund steht, kommen sie zusammen, um Helden, Beschützer 

und vielleicht sogar Erlöser zu sein. 

Teilnehmer Maximal 5 Teilnehmer und TrollBrut als Spielleitung 

Wann 12-15 Uhr und 15- 18 Uhr 
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